CAPTULO 5

5. El operador del reloj de lanzamiento
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¢Queé vas a aprender?

® Qué es el operador del lanzamiento y queé funciones desem-
pena

Manual Interactivo del Oficial de Mesa Federacion Espafiola de Baloncesto


https://www.clubdelarbitro.com/manuales/Manual_Oficiales/Portada.pdf
https://www.clubdelarbitro.com/manuales/Manual_Oficiales/Portada.pdf
https://www.clubdelarbitro.com/manuales/Manual_Oficiales/Capitulo5-Operador_lanzamiento/5.4.Despues_Tiempo_Juego.pdf
https://www.clubdelarbitro.com/manuales/Manual_Oficiales/Capitulo5-Operador_lanzamiento/5.4.Despues_Tiempo_Juego.pdf
https://www.clubdelarbitro.com/manuales/Manual_Oficiales/Capitulo5-Operador_lanzamiento/5.3.Durante_Intervalos.pdf
https://www.clubdelarbitro.com/manuales/Manual_Oficiales/Capitulo5-Operador_lanzamiento/5.3.Durante_Intervalos.pdf
https://www.clubdelarbitro.com/manuales/Manual_Oficiales/Capitulo5-Operador_lanzamiento/5.2.Durante_Partido.pdf
https://www.clubdelarbitro.com/manuales/Manual_Oficiales/Capitulo5-Operador_lanzamiento/5.1.Antes_Partido.pdf

9. Antes del partido

CAPITULO 5

El operador del reloj de lanzamiento es el oficial de mesa que maneja los aparatos de posesion de 24 segundos de acuerdo
a los principios que marcan las Reglas de Juego y que veremos a continuacion. Aunque es el responsable de manejar los
dispositivos que controlan esta regla, los responsables de sancionar una violacion a la misma son los arbitros del partido.

Antes del partido comprobara que los relojes de lanzamiento tiene una unidad de control para operar del dispositivo y mo-

nitores con las especificaciones siguientes:

P Cuenta atras digital indicando el tiempo en segundos.

P El monitor no mostrara ninguna cifra cuando ningln equipo tenga control de balon o queden menos de 14/24 segundos

para el final de un periodo.

P La capacidad de pararse y volver a iniciar la cuenta desde el punto en que se haya detenido.

Asimismo debera:

» Comprobar su funcionamiento (posible conexion con el reloj de partido).

» Comprobar como volver a 24 o 14 segundos.

& CARACTERISTICAS DE LOS RELOJES DE LANZAMIENTO

En las principales competiciones FIBA, el reloj de lanzamiento
con una éplica del reloj del partido y una luz eléctrica roja
brillante, se colocara encima y detras de cada tablero a una
distancia entre 30 y S0 centimetros. Tendran las siguientes ca-
racteristicas:

P El color de los nimeros del reloj de lanzamiento y de la
eplica del reloj de partido, sera diferente.

P La luz eléctrica situada encima y detras de cada tablero
estara sincronizada con el reloj principal del partido para ilu-
minarse con una luz roja brillante, cuando suene la sedal al
final del tiempo de juego, de un periodo o periodo extra.

¢QUIERES SABER CUALES SON LAS
ESPECIFICACIONES PARA LAS
COMPETICIONES FEB?
CLICA AQUI
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9.2 Durante el partido

& ARTICULO 29 - Qué dice la Regla

P un jugador obtiene el control de un balon vivo en el terreno de juego
P en un saque, el balén toca o es legalmente tocado por cualquier jugador en pista y el equipo del jugador que rea-
liza el saque sigue con el control del balon

P El balon debe abandonar la(s) mano(s) del jugador antes de que suene la sefial del reloj de lanzamiento, y

P Después de que el balon haya abandonado la(s) mano(s) del lanzador, debe tocar en el aro o entrar en la canasta

» Si el balon , no se produce ninguna violacion, se ignorara la sedal y la canasta sera valida.

P Si el balon en la canasta, no se produce ninguna violacion, se ignorara la sefial y el
juego continuara.

P Si el balon , se produce una violacion. Sin embargo, si el equipo contrario ha obtenido un control
del balén inmediato y claro, se ignorara la senal y el juego continuara

Esto es lo que dice el Articulo 29. Pero el Reglamento también afiade otros puntos a tener en cuenta por el operador del
reloj de lanzamiento:

P Se concedera la posesion al mismo equipo que tenia el control del
balon si un arbitro detiene el juego:

P A causa de una falta o violacion cometida por el equipo que no controla
el balon,

P Por cualquier razén valida atribuible al equipo que no controla el balon,
P Por cualquier razén valida no atribuible a ningin equipo,

Y el reloj de lanzamiento se ajustara del siguiente modo:

- Si el saque se administra en la pista traseraq, el reloj de lanzamiento se rei-
niciara a 24 segundos.

- Si el saque se administra en la pista delantera, el reloj de lanzamiento se
reiniciara del siguiente modo:

»Si en el momento en que se detuvo el partido, el reloj de lanzamiento
refleja 14 segundos o mas:

P No se reiniciara el reloj de lanzamiento, sino que continuara con el tiempo
que restaba al detenerse.

»Si en el momento en que se detuvo el partido, el reloj de lanzamiento
refleja 13 segundos o menos:
P El reloj de lanzamiento se reiniciara con 14 segundos.
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» Sin embargo si, a juicio de los arbitros, se pone en desventaja al  equipo contrario, el reloj de lanzamiento
continuara desde donde se detuvo.

P Después de que el balon toque el aro de los adversarios, el reloj de lanzamiento se reiniciara:

P a 24 segundos si el equipo adversario obtiene el control del balén.

P a 14 segundos si el equipo que obtiene el control del balén es el mismo equipo que tenia el control del balén
antes de que el balon tocase el aro.

» Si el reloj de lanzamiento suena por error mientras un equipo tiene el control del balon o ningin equipo lo tiene,
se ignorara la senal y el juego continuara.

» No obstante si, a juicio de los arbitros, se pone en desventaja al equipo que tiene el control del balén, se detendra el
juego, se corregira el reloj de lanzamiento y se concedera la posesion del balon a ese equipo.

P La sefal del dispositivo de 24 segundos no detiene el reloj de partido y, por tanto, no ocasiona una oportu-
nidad de tiempo muerto o sustitucion A MENOS QUE EL ARBITRO SANCIONE VIOLACION.

Pero el operador de reloj de lanzamiento tiene que tener en cuenta muchas mas cosas, que puedes conocer en los siguien-
tes cuadros:
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9.3 Durante los intervalos de juego

Durante los intervalos, el operador del reloj de lanzamiento ayudara a sus compafieros comprobando que se reti-
ran los indicadores de faltas de equipo y cualquier otra funcion que sea encomendada por el arbitro principal.

9.4 Después del tiempo de juego

El operador del reloj de lanzamiento estara a disposicion de los arbitros hasta que ellos consideren necesario.
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