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Botdn para avanzar en las Pantalla que _muesl?'a en crden: Faltas y tiempos muertos

diferentes pantallas del deporte, periode, tiempa, faltas de equipo A, y para pasar

dispositivo ¥ Liempo: muertos de minutos a segundos en
la pantalla del tiempo

Bectificar. Pulsar
mas el boton de

puntos, faltas... Faltas y tiempaos

muertos de
equipo B, y para
sulbir los
némearos en las
pantallas de
deporte,
perioda,

tiempo, etc

Parar tiempo
Puntos eguipo A en marcha Bocina Puntos equipo B

Poner tiempo

W .0 -
cada periodo...
Pulsamos F1. Seleccionar deporte: DEPORTE 1

Pulsamos F1. Subir el periodo. Para sumar F5, para restar Resta + F§

Pulsamos F1. Establecer el tiempo del periodo. Para sumar minutos pulsamos F5, para
restar Resta + F5. Pulsando F4 pasamos a la cifra de segundos.

Pulsamos F1. Faltas de equipo. Con F4 subimos las faltas del equipo local y con F5 las
del visitante. Con Resta + F4 o F5 bajaremos las faltas.

Pulsamos F2. Tiempos muertos. En |la misma pantalla de las faltas de equipo. al pulsar F2
activamos los tiempos muertos. Si pulsamos F4 subimos al local, con FS al visitante.
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PARA PONER EL TIEMPD

En la consola 1 sube cada cuarto en “periodo”. Algunos aparatos resetean directamente el tiempo al
hacerlo. En caso contrario pulsa “minutos” y con “+" sube hasta 10. Luego pulsa otra vez “minutos”
para confirmar la cifra.

PARA SUBIR PUNTOS Y FALTRAS

En “INTRODUCCION DE DATOS" en la consola 3 selecciona un nimero de jugador diferente en cada
cuarto ya que al llegar a la quinta falta de equipo no deja subir mas.

Para subir faltas pulsa el boton “faltas” y luego “+" abajo a la derecha para confirmar el envio.
Para subir puntos pulsa en “puntos” hasta un maximo de tres veces y luego “+".
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Para rectificar faltas o puntos pulsaremos los puntos o faltas que queramos restar y luego



